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Build Forge Intermediate 
WINDOWS  ID: BF­INT­WIN 

Overview 
This one­day, hands­on course covers the essentials of creating a Build Forge project. 

Prerequisites 
¡ Island’s Build Forge Fundamentals course 

Objectives 
At the end of this course, students will be able to code and maintain Build Forge projects of small to 
medium complexity. 

Outline 
Creating Projects  Creating a project and steps 
Step Directory  Working with relative and absolute paths 
Tag Formats  Creating and using project tags, tag variables, and date/time system 

variables 
Variable Basics  Creating and editing environment groups 
Variable Actions  Setting environment actions; understanding environment precedence 
Variable Advanced  Nested environments and run­time changes to environment variables 
Results/Filters  Specifying a filter to determine success or failure of a step 
Notify  Notify access group on event occurrence 
Broadcast  Running a step on every server that matches the step’s selector 
Thread  Running steps in parallel 
Inline Projects  Chaining projects with a step’s inline field 
Pass/Fail Chaining  Chaining projects with a step’s pass/fail fields 
Selectors  Creating a selector to define criteria for choosing a server 
Servers and Authentication  Creating servers and login credentials for servers 
Blog Exercise  Review: create projects to start new blog and manage passwords 

Contact us to choose appropriate modules for your workgroup from our library of over 500 modules.


